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Schachjugend Schleswig –  
Holstein 
 im Schachverband Schleswig – Holstein e.V. 
 

 

Zeitplan des Freizeitteams für  
die Landesmeisterschaft 2023 

 
         

Datum Veranstaltung Altersklassen Uhrzeit 

Montag 
10.04.2023 

Bunter Spieleabend Alle 19:00 Uhr 

 Chaosschachturnier Alle 19:00 Uhr 

Dienstag  

11.04.2023 

Überraschungsschach U14 – U18 19:00 Uhr 

Poker U14 – U18 19:00 Uhr 

Mittwoch  

12.04.2023 

Kondischach U14 – U18 09:00 Uhr 

Hausführungen U10/12 11:40 / 11:50 / 12 Uhr 

Raketen und Aliens basteln Alle 13:00 – 18:00 Uhr 

Spieleabend Alle 19:00 Uhr 

Filmabend U10/12 19:00 Uhr 

Donnerstag 

13.04.2023 

Kaleidoskop und Spritzbild Alle 09:30 – 16:00 Uhr 

Appel und ‚n’ Ei – Tauschaktion Alle 17:00 – 18:00 Uhr 

Cantina-Quiz 
Empfehlung ab 

U14 
19:00 Uhr 

Überraschungsschach U10/12 16:30 Uhr 

Freitag 

14.04.2023 

Eigene Galaxie und Nordlichter basteln Alle 08:00 – 16:00 Uhr 

Rallye: Lost in space U10/12 16:00 Uhr 

Tischtennisturnier Alle 16:00 Uhr 

Lagerfeuer und Stockbrot Alle 
U10/12: 19:00 - 20:00 

Uhr 
U14/18: ab 20:00 Uhr 

Samstag 
15.04.2023 

Sterne basteln Alle 08:00 – 13:00 Uhr 

Tandem für die Kleinen U10/12 16:30 Uhr 

Abschlussabend Alle 19:30 Uhr 
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Vorwort #03
Liebe Spieler*innen, liebe Betreuer*innen, liebe Schachfreund*innen, 

 

endlich ist es so weit, die LJEM geht los! Vier Jahre ist es mittlerweile her, dass 

die Meisterschaft in einer ähnlichen Größe stattgefunden hat. Seitdem hat 

Corona die Lage immer wieder erschwert; mal mussten wir im Sommer die 

LJEM wiederholen, mal kleiner stattfinden oder sogar ganz ausfallen lassen. 

 

Nun ist diese Zeit aber vorbei und wir schauen auf eine Osterwoche mit einer 

großartigen LJEM, vielen Rahmenturnieren und einigen Aktionen, die das 

Freizeitteam für euch vorbereitet hat. Nun läuft das Turnier bereits seit zwei 

Tagen und man mag glauben, es könnte gar nicht mehr voller werden, aber 

ich denke, die Kleinen werden uns eines Besseren belehren. 

 

Aber lasst mich euch sagen: Wir sind für den Ansturm bereit. Noch während 

ich diesen Text schreibe, werden die letzten Schilder ausgeschnitten, die letzten 

Bretter aufgebaut, die letzten Vorbereitungen getroffen und gleich noch die 

Bulletins für euch gedruckt. Wir können es kaum erwarten, euch hier 

anzutreffen! 

 

Ich bin sehr gespannt, wer diesmal in den jeweiligen Altersklassen über alle 

Runden hinweg als Sieger*in hervorstechen wird und sich den Platz zur DEM 

sichert. Doch noch gespannter bin ich, wer sich denn diesmal traut, mir im 

Kondi-Schach heute gegenüberzutreten. Diesmal schaffe ich es mindestens ins 

Finale, ihr werdet schon sehen. 

- Lukas 
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Wie geht noch mal Schach?
Eine „richtige“ LJEM ist schon eine ganze Weile her und 

wenn du in der Zeit die wichtigsten Regeln rund um 

Schach vergessen hast, kannst du sie hier noch mal 

auffrischen. 

• Die Bedenkzeit beträgt in den Altersklassen ab 

der U14 90 Minuten pro Spieler*in für die 

ersten 40 Züge, anschließend erhalten die 

Spieler*innen noch einmal 30 Minuten für den 

Rest der Partie. Bei zusätzlichen 30 Sekunden 

pro Zug von Beginn an. 

• In der U10 und U12 beträgt die Bedenkzeit 75 

Minuten pro Spieler*in für die gesamte Partie. 

• Die Notationspflicht endet in der U10/12 erst, 

sobald man weniger als fünf Minuten 

Bedenkzeit hat. 

• Die Karenzzeit zu Beginn einer Runde beträgt 

30 Minuten. Erscheint man erst nach Ablauf 

von 30 Minuten nach Beginn der Runde am 

Brett, verliert man die Partie kampflos. Im 

Sinne des Fairplays dürfte pünktliches 

Erscheinen jedoch eine Selbstverständlichkeit 

sein! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

• Während laufender Partien sind Gespräche 

nicht vorgesehen. Elektronische Geräte sollten 

nach Möglichkeit auf dem Zimmer gelassen 

werden – verursachen sie während der Partie 

ein Geräusch, verliert ihr kampflos. 

• Nach der Partie tragt ihr bitte das (richtige!!!) 

Ergebnis auf den bereitliegenden 

Meldekärtchen ein, unterschreibt beide und 

gebt es beim Schiedsrichter ab. Danke! 

• Das Turnierareal besteht aus dem Spielsaal 

sowie den angrenzenden Toiletten. Möchtet 

ihr während der Partie längere Spaziergänge 

außerhalb des Spielareals machen wollen (zB 

wenn ihr Luft schnappen möchtet), wendet 

euch einfach an die Schiedsrichter*innen! Die 

Zimmer/Schlafbereiche sind nicht zu betreten. 

• In der zuschauerfreien Zeit der U10/U12 dürfen 

ausschließlich die offiziell gemeldeten 

Betreuer*innen der Vereine in den Spielsaal. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Um was geht‘s? 
Neben dem Titel der Landesmeister*innen geht es bei der LJEM auch 

immer um die Teilnahme bei der DJEM, der Deutschen 

Einzelmeisterschaft. Um folgende Plätze wird gespielt: 

 

 

 

 

 

U10 3 Plätze 

U10w 2 Plätze 

U12 2 Plätze 

U12w 3 Plätze 

 

U14 3 Plätze 

U14w 1 Platz 

U16 1 Platz 

U16w 1 Platz 

U18 1 Platz 

U18w 1 Platz 
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Abseits vom Brett… 
 
Die Hausordnung: 

• In der ganzen Jugendherberge herrscht 

striktes Alkohol- und Rauchverbot. 

• Die Essensbänder sind zwingend mit 

zum Essen zu nehmen und müssen dort 

vorgezeigt werden. 

• Die Betreuer*innen sind für ihre 

betreuten Jugendlichen 

hauptverantwortlich und müssen für 

Haus- und Turnierleitung erreichbar 

bleiben. 

• Obwohl es keine Corona-Regeln mehr 

zu befolgen gibt, möchten wir dennoch 

noch einmal an generelle Hygieneregeln 

erinnern und darum bitten, die Leute zu 

akzeptieren, die wählen, noch immer 

eine Maske o.Ä. zu tragen.  

 

Bettruhe: 

U10+U12 21:30 Uhr 

U14 22:00 Uhr 

U16  22:30 Uhr 

U18 23:00 Uhr 

 

Essenszeiten: 

Frühstück 7-9 Uhr 

Mittagessen 12-14 Uhr 

Abendessen  17-19 Uhr 

 

 

Bei Fragen oder Wünschen ist die Turnierleitung 

immer im Kaminzimmer (2.Stock) für euch zu 

finden! 

 

 

 

 

 

Wo, wenn nicht hier? 
Du übernachtest nicht hier, möchtest 

aber auf dem Laufenden bleiben? Das 

Bulletin reicht dir nicht? 

Keine Sorge, auch auf anderen Kanälen 

gibt es einen fast stetigen Fluss an 

Informationen zur LJEM direkt aus dem 

Kiek-In! 

Schaut für Informationen und Eindrücke 

gerne auf der SJSH-Website, Facebook 

oder Instagram vorbei und haltet euch 

mit unserem Liveticker auf dem 

Laufenden! 

 

 
 
 
Instagram: @schachjugend_sh 

 

 

Website: SJSH.de 

 

 

 

Facebook: 
SchachjugendSchleswigHolstein  

Liveticker: 
sjsh.de/ljem-live 
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Kinderschutz bei der SJSH
Jedes Jahr veranstalten wir, die Schachjugend Schleswig-

Holstein, Turniere wie die LJEM, fahren mit Spieler*innen 

zur DJEM und freuen uns, euch auf zahlreichen anderen 

Turnieren wiederzusehen. Für uns steht dabei neben der 

sportlichen Leistung besonders eins im Vordergrund: 

Dass es euch, den Spielerinnen und Spielern, immer gut 

geht. Deshalb haben wir uns in den letzten Jahren viel 

mit dem Thema Kinderschutz und besonders dem 

Schutz vor sexualisierter Gewalt beschäftigt. 

 

Das Ganze kommt im 

Sport leider häufiger vor, 

als man vielleicht 

zunächst denken würde: 

Etwa ein Drittel aller 

Kadersportler*innen hat 

schon einmal eine Form 

von sexualisierter Gewalt im Sport erleben müssen. Uns 

ist es sehr wichtig, über dieses Thema aufzuklären und 

sexuellen Übergriffen jeglicher Form keine Chance zu 

geben. Aber was genau verbirgt sich eigentlich hinter 

dem Begriff „sexualisierte Gewalt“? 

„Sexualisierte Gewalt“ bezeichnet nicht nur Übergriffe 

körperlicher Art, sondern kann schon in der Sprache 

beginnen. Jedes Kind und jede*r Jugendliche hat 

individuelle Grenzen, und wir wollen nicht, dass eure 

überschritten werden. Daher hat sich die SJSH dazu 

entschieden, die Betreuer*innen auf der LJEM einen 

Ehrenkodex unterschreiben zu lassen. In diesem Kodex 

steht ausdrücklich, das Wohlergehen der Spieler*innen 

zu schützen und keine Gewalt jeglicher Art gegen sie 

auszuüben. Mit dem Ehrenkodex wollen wir auf das 

Thema aufmerksam machen und allen Betreuenden 

noch einmal vor Augen führen, dass sie eine große 

Verantwortung tragen.  Auch den Betreuer*innen 

kommt es letztlich zugute, wenn sie über das Thema 

aufgeklärt sind und sich bewusst verhalten, um 

Situationen zu vermeiden, die zu Problemen für die 

Spieler*innen oder die Betreuer*innen führen können. Es 

geht uns also nicht nur um den Schutz der Spieler*innen, 

sondern auch den der Betreuer*innen.  

Viele denken, dass im Schach das Problem der 

sexualisierten Gewalt nicht besteht, da es hier nicht zu 

Körperkontakt kommt, wie es bei anderen Sportarten 

der Fall ist. Doch die Gefahr besteht leider auch bei uns 

und es sind deutschlandweit inzwischen schon mehrere 

Fälle bekannt. Ein Risikofaktor können zum Beispiel die 

häufigen 4-Augen-Situationen beim Training oder auch 

die Übernachtung von Betreuer*innen und 

Spieler*innen in einem Zimmer sein. Und spätestens seit 

dem Online-Schach-Boom findet vermehrt Cyber-

Grooming über Plattformen wie Lichess statt, wo 

Täter*innen anonym Kontakt zu Kindern aufnehmen 

können. Auch das kann zu einer Gefahr werden, die 

häufig unterschätzt wird. Deshalb gibt es bei Lichess 

auch einen Kindermodus, bei dem die Chatfunktion 

deaktiviert wird! 

Uns ist es wichtig, für dich und deine Probleme immer 

ein offenes Ohr zu haben. Wenn du dich also in einer 

Situation befindest oder eine Situation beobachtest, in 

der übergriffige Handlungen stattfinden, kannst du 

jederzeit auf eine*n der Teamer*innen zukommen! Wir 

werden deine Sorgen ernst nehmen und vertraulich 

behandeln. Auch außerhalb der LJEM sind wir jederzeit 

erreichbar und können dich unterstützen. Sende einfach 

eine E-Mail an annablume.giede@sjsh.de. Dort erreichst 

du unsere Beauftragte für Kinderschutz Anna-Blume. 

Wenn du dich weiter über Prävention informieren 

möchtest, leitet dieser QR-Code dich auf unsere Website 

weiter, wo du weitere Informationen zum Kinderschutz 

findest:  

 

mailto:annablume.giede@sjsh.de
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Spaß-Brigade 11042.3
 

Sehr geehrte Mitreisende, willkommen auf dem Entertainment-Deck! 

Wir von der Spaß-Brigade haben ausgeklügelte Bastelideen und Freizeitprogramme 

vorbereitet, um euch auch zwischen den Runden bestmöglich vor Langeweile zu bewahren. 

Neben Bastelideen wie Raketen, Sternenhimmeln und Kaleidoskopen ist bei uns der 

Kreativität keine Grenzen gesetzt. Ihr 

braucht nur etwas Fingerfertigkeit, 

Lust und eine Vision       

Außerdem könnt ihr bei uns auf der 

Brücke (Raum 2.6) jederzeit 

Brettspiele aus einer großen 

Spielesammlung ausleihen, damit ihr 

auch zusammen auf den Kajüten euch 

die Zeit vertreiben könnt       

Falls ihr noch nicht allein zur Brücke 

findet bieten wir drei Rundführung 

durch das KiekIn an. Wer sich dafür 

interessiert meldet sich bitte bis …. 

Bei…. Im … an 

Treffpunkt ist um 11:40 Uhr, 11:50 Uhr 

und 12:00 Uhr bei der Rezeption. 

Alle tollen Aktionen, wie das Ü-Schach 

Turnier, Quiz- und Filmeabende, Lagerfeuer und vieles Mehr finden sie auf der Vorletzten 

Seite.  

Unser Raum ist immer ab 10:00 Uhr morgens bis 12:00 Uhr mittags und dann von 14:00 Uhr 

bis 18:00 Uhr geöffnet! 

Wir freuen uns auf euch! 

Eure Spaß-Brigade  
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Was bisher geschah…
Wir blicken zurück auf zwei schöne LJEM-

Tage, welche passend zum Thema Weltall  

wie im Raketenflug an uns vorbeigezogen 

sind. Doch auch einige Teamer sahen ihr 

Leben an sich vorbeiziehen, als man auf 

die glorreiche Idee kam, Knut und Dörp 

für den Wocheneinkauf für die 

Raumstation aka. KaZi  einzuteilen. Fazit: 

zu wenig Getränke, zu viele Snacks. Der 

mickrige Vorrat an Wasser war schon nach 

wenigen Stunden Aufbau so weit 

aufgebraucht, dass die Teamer zu den 

gekauften Energy Drinks greifen mussten. 

Zwischen Dehydrierung und hyperaktiven 

Helfer:innen ereigneten sich in den letzten 

48 Stunden einige Kuriositäten.  

So gab es schon beim ersten Essen die 

hitzige Diskussion, ob die Nuss-Nougat-

Creme ,,der, die oder das Nutella” heiße. 

Wenn ihr euch jetzt fragt, warum es die 

nun nicht mehr gibt: Die Debatte verlief so 

hitzig, dass das Küchenpersonal keine Lust 

auf Verletzte hatte und nun nur 

Marmelade und Honig anbietet. Uns 

wurde versichert, sollten wir zu einer 

Einigung kommen, würde die Nutella 

wieder aufgestellt werden… oder doch das 

Nutella (?). Definitiv Expertin in Sachen der 

Kulinarik ist Tochter des Starkochs Ida 

Rosin. Wenngleich sie am Schachbrett mit 

ihrem Eröffnungsrepertoire ähnlich guten 

Geschmack beweist. Jemand mit 

mindestens genauso prominentem 

Elternteil kommt aus den Reihen der 

Teamer. Der Vater von Alvin, Karsten 

Schwerdt, hebt nicht nur gemeinsam mit 

Betreuer Christopher Simon den Alters- 

durchschnitt  im Freizeitraum, sondern 

gewinnt auch jedes Spiel. Ihr glaubt es 

nicht? Dann fordert ihn doch heraus. 

Weniger Glück hatte unser Freizeitteamer 

Bennet. Da seine Eltern spontan verreisen, 

gibt es nun niemanden, der seinen 

Goldfisch füttern kann. Sie haben den 

Kleinen namens Nemo daher zum Kiek in 

gebracht. Besucht ihn gern im 

Freizeitraum und bringt Brotkrümel als 

Leckerli mit.  

Wen ihr jedoch nicht füttern solltet ist 

Teamer Christian Lohrie. Er reagiert nicht 

nur allergisch auf falsch gemeldete 

Spielergebnisse, sondern auch auf Nüsse.  

Um nicht gestört zu werden, hat 

Organisator Lukas Mandelkow nämlich 

einen Kreis Mandeln um sich positioniert. 

Ob die Taktik a la Spongebob und Anti-

Seebären-Kreis funktioniert, werden wir in 

den kommenden Tagen sehen. Wir 

blicken jedenfalls voller Vorfreude auf das 

weitere Geschehen und hoffen, 

gemeinsam mit euch viele tolle 

Erinnerungen und Anekdoten zu 

sammeln, an die wir uns noch in vielen 

Jahren freudig zurückerinnern werden.  
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Deutsche Meisterschaft U8 – was ist das 
und wie nehme ich teil?

Bereits zum zweiten Mal findet in diesem Jahr die Deutsche Meisterschaft U8 (Spieler*innen Jahrgang 2015 

und jünger) statt. Dieses Jahr wird sie vom 31.05. bis 03.06. in Willingen ausgespielt. Die Qualifikation zu diesem 

Turnier findet allerdings nicht wie bei den anderen Deutschen Meisterschaften ausschließlich über die LJEM 

statt – es gibt hier verschiedene Qualifikationswege. Diese wollen wir euch hier einmal übersichtlich darlegen. 

1. Möglichkeit: Sieg bei den RKSTs der Deutschen Schachjugend (DSJ) 

In den vergangenen Monaten fanden mehrere Regionale Kinderschachturniere (RKST) deutschlandweit statt, 

deren Sieger*innen sich für die Deutsche Meisterschaft qualifizieren. Die meisten dieser Turniere wurden 

bereits gespielt, nur ein letztes RKST wird Ende April noch in Willich (NRW) stattfinden. 

2. Scouting bei den RKSTs 

Bei ebendiesen RKSTs können Spieler*innen zudem gescoutet werden. Dieses Scouting wird von von der DSJ 

geschulten Personen vorgenommen, so können sich auch Spieler*innen über die RKSTs qualifizieren, die es 

nicht auf Platz 1 geschafft haben. 

3. Nominierung durch die Schachjugend Schleswig-Holstein (SJSH) 

Die SJSH darf eine Spielerin und einen Spieler für die DJEM u8 nominieren. Entscheidend für die Nominierung 

sind drei Punkte: Spielstärke, Eigenmotivation und Turnierreife. Hierfür haben wir bei verschiedenen Turnieren 

Beobachter*innen vor Ort: Einerseits hier bei der LJEM, aber auch bei u8 Turnieren in Elmshorn und Kiel Ende 

April/Anfang Mai. 

Die Deutsche Meisterschaft U8 mitzuspielen, ist ohne Zweifel eine tolle Chance für die jungen Spieler*innen, 

an einem großen Turnier teilzunehmen und wertvolle Erfahrungen zu sammeln. Wer mehr über den 

Qualifikationsprozess und das Turnier erfahren möchte, kann ausführliche Infos unter diesem QR-Code finden: 
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Kommando
Name: Lukas 

Mandelkow 

Intergalaktischer 

Name: Derown 

Pronomen: er 

Alter: 23 

Verein: Tura 

Harksheide 

Wievielter Einsatz auf 

der L.J.E Enterprise? 

Als Teamer ist das 

meine dritte. Keine Ahnung wie viele ich als Spieler 

mitgemacht habe. 

Aufgabe auf der Brücke: Hauptleitung, also im 

Grunde genommen der Captain 

Was würdest du mit auf einen einsamen Planeten 

nehmen? Ein Schweizer Taschenmesser. Mehr 

braucht man nicht um zum Überleben. 

Welche*n Teamer*in würdest du am ehesten auf 

dem Mond aussetzen? Das würde ich unter keinen 

Umständen *hust* *hust* (Maxi) *hust* auch nur 

irgendwem antun. 

Welche*r Teamer*in ist eigentlich ein Alien? 

Bestimmt ist es Anna. Gerade, weil man es ihr nicht 

zutrauen würde. Im Geheimen plant sie aber die 

Übernahme der Erde. Deswegen ist sie auch so aktiv 

in der Schachszene, sie weiß, sie muss erst die klugen 

Leute ausschalten. 

Was tust du außerhalb von Weltraummissionen? 

Ich liebe Brettspiele bzw. Gesellschaftsspiele. 

Mittlerweile habe ich eine stolze Sammlung von über 

100 Stück und die Sammlung wächst weiter. 

Ansonsten studiere ich noch in der Hoffnung 

irgendwann Lehrer zu sein. 

Was kannst du besonders gut? Maxi auf die Nerven 

gehen bzw. ihn verzweifeln lassen.  

Bester Ort, um das Bulletin zu lesen? Definitiv der 

Analyseraum. Ist interessanter als Schach. 

Beste LJEM-Erinnerung? Ich glaube, ich hab zu 

wenig Platz, um die Frage noch zu beantworten :P 

Diese LJEM wird die beste, weil… wir ein super 

Team haben und endlich Corona vorbei ist. 

Name: Christian 

Lohrie 

Intergalaktischer 

Name: L0RE M. 1P ∑ 

Pronomen: he/him 

Alter: 30 

Verein: Raisdorfer SG 

Wievielter Einsatz 

auf der L.J.E 

Enterprise? 9/19 

Aufgabe auf der 

Brücke: Kollisionskurs halten 

 

Was würdest du mit auf einen einsamen Planeten 

nehmen? einen Rubiks Cube, damit irgendwann 

vielleicht mal wer sehen kann, wie weit man mit 

extrem primitivem Spielzeug kommen kann. 

Welche*n Teamer*in würdest du NICHT auf dem 

Mond aussetzen? Wahrscheinlich Maxi, da man das 

Gejammer von den Gesellschaftsspielen auch vom 

Mond aus noch hören würde. 

Welche*r Teamer*in ist eigentlich ein Alien? Max 

Dörp; von Zeit zu Zeit sind wir überrascht, wie eng die 

Lücke zwischen guten Ideen und Wahnsinn sein kann. 

Gut möglich, dass er eigentlich, wie ein Imposter von 

Fremden eingesetzt wurde. 

Was tust du außerhalb von Weltraummissionen? 

Mhh, meine Steam-Bibliothek würde mir 

entgegenschreien, dass ich nach 1200h Spielstunden 

in Stellaris nichts anderes mache. 

Was kannst du besonders gut? Gewinnstellungen 

versemmeln- irgendwas mit Menschen, viel mehr 

ohne Menschen. 

Bester Ort, um das Bulletin zu lesen? Eigentlich die 

Badewanne, denn Bulletins können nicht ins Wasser 

fallen. 

Beste LJEM-Erinnerung? Spielsaal, zum Zuschauen 

aus der MK hochgegangen, Stille im Saal, bis mit 

bestem Mitte 2000er Handy Sound Linkin Park mit 

Numb die Stimmung aufhellen. 

Diese LJEM wird die beste, weil… es die erste ist, bei 

der ich in einer wirklich wichtigen Position versagen 

kann. 
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1. Offizier + Kommunikationsoffizier

Name: Maximilian 

Rützler 

Intergalaktischer 

Name: Battlestar 

Galactica 

Pronomen: er 

Alter: Du hast die Jahre 

schön! 

Verein: Förderverein 

Jugendschach e.V. 

Wievielter Einsatz auf 

der L.J.E Enterprise? Sind wir nicht gerade erst 

ausgelaufen ;) 

Aufgabe auf der Brücke: Kommunikationsoffizier 

 

Was würdest du mit auf einen einsamen Planeten 

nehmen? Ausrüstung zum Klonen, hilft gegen 

Einsamkeit 

Welche*n Teamer*in würdest du am ehesten auf dem 

Mond aussetzen? Den Drucker, der will immer seinen 

Willen durchsetzen! 

Welche*r Teamer*in ist eigentlich ein Alien? Wer nicht? 

Was tust du außerhalb von Weltraummissionen? 

Studium Sozialer Arbeit, Lukas mobben 

Was kannst du besonders gut? Lukas mobben 

Bester Ort, um das Bulletin zu lesen? Jeder Ort, jeder 

einzelne! 

Beste LJEM-Erinnerung? Ta(n)ten im Saal 2017 – ohne 

Worte! 

Diese LJEM wird die beste, weil… ich das sage! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Name: Jonas 

Intergalaktischer Name: 

Der Jäger 

Pronomen: er/ihm 

Alter: 18 

Verein: Sk Doppelbauer 

Kiel  

Wievielter Einsatz auf 

der L.J.E Enterprise? 6 

mal Padawan, erstes 

Mal Sith Lord ;) 

Aufgabe auf der Brücke: Steckbriefe verfassen, andere 

an ihre Steckbriefe erinnern und das Bulletin in meine 

Macht reißen. 

 

Was würdest du mit auf einen einsamen Planeten 

nehmen? Eine Steckdose, danach warte ich auf 

jemanden der Strom vergessen hat. 

Welche*n Teamer*in würdest du am ehesten auf dem 

Mond aussetzen? Antonia, wen denn sonst? 

Welche*r Teamer*in ist eigentlich ein Alien? Maxi, als 

Chef der SJSH versucht er die Weltherrschaft zu 

erreichen! 

Was tust du außerhalb von Weltraummissionen? 

Schach spielen und nebenbei studiere ich ab und zu. 

Was kannst du besonders gut? Während der LJEM 

meine Aufgaben abzugeben. Danach muss ich doch 

fast nichts mehr tun. 

Bester Ort, um das Bulletin zu lesen? Während der 

Partie in Zeitnot. Ich spreche aus Erfahrung. 

Beste LJEM-Erinnerung? Es gab vieles schönes. 

Vermutlich aber Tandem. 

Diese LJEM wird die beste, weil… es meine erste LJEM 

als Teamer ist und ich bestimmt alles besser machen 

kann ;) 
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Spaß-Brigade 
Name: Ronja Dwinger 

Intergalaktischer Name: 

RoniRocket 

Pronomen: sie/ihr 

Alter: 23 

Verein: SK 

Kaltenkirchen 

Wievielter Einsatz auf 

der L.J.E Enterprise? 

Wollte im letzten 

Steckbrief nachschauen 

aber das war leider nicht so hilfreich.. die 3. als Teamer 

ist es auf jeden Fall! 

Aufgabe auf der Brücke: Spiel- und Bastelangebote 

zwischen den Missionen organisieren (Freizeitteam) 

 

Was würdest du mit auf einen einsamen Planeten 

nehmen? Ne Luftmatratze, Dosenravioli und ein 

Tamagotchi 

Welche*n Teamer*in würdest du am ehesten auf dem 

Mond aussetzen? Mich selbst, das ist mein Traum als 

seit ich denken kann. 

Welche*r Teamer*in ist eigentlich ein Alien? Alwin 

bestimmt. Sein Name fängt ja schon mir "Al" an... 

Zufall?! Ich denke nicht! 

Was tust du außerhalb von Weltraummissionen? An 

sich bin ich Ergotherapeutin, aber wenn ich mir mal 

Urlaub nehmen kann, findet man mich wahrscheinlich 

auf der Campsite von irgendeinem Festival. 

Was kannst du besonders gut? Mit Katzen kuscheln. 

Bester Ort, um das Bulletin zu lesen? Im KaZi während 

des Tackerns. Oder wenn ich mal im großen Saal 

aushelfen soll 

Beste LJEM-Erinnerung? Ich war damals schon sehr 

stolz, als ich erst zu U16er Nachtruhe ins Bett geschickt 

wurde, obwohl ich erst U14 war. 

Diese LJEM wird die beste, weil… viele Spieler 

angemeldet sind, was nach super viel Action im ganzen 

Haus klingt. 

 

Name: Kata 

Intergalaktischer 

Name: KAT4-v7 

Pronomen: sie 

Alter: 25 

Verein: Hagener SV 

Wievielter Einsatz auf 

der L.J.E Enterprise? 2. 

Aufgabe auf der 

Brücke: Freizeitteam 

 

Was würdest du mit auf einen einsamen Planeten 

nehmen? eine Roboterfreundin 

Welche*n Teamer*in würdest du am ehesten auf dem 

Mond aussetzen? Ein Teamertreffen auf dem Mond 

fände ich ziemlich cool 

Welche*r Teamer*in ist eigentlich ein Alien? Manchmal 

fühle ich mich als wäre ich das Alien, das vom Planeten 

Niedersachsen den weiten Weg nach Schleswig-

Holstein meistern muss. 

Was tust du außerhalb von Weltraummissionen? Lesen, 

Malen, Schach spielen und Lehramt studieren… 

Was kannst du besonders gut? Ich bin ein Bastelprofi 

Bester Ort, um das Bulletin zu lesen? Im Freizeitraum 

mit einer Tasse Kaffee in der Hand. 

Beste LJEM-Erinnerung? Ein weißer Vogel, entstanden 

im Freizeitraum, suchte ein Versteck in der 

Jugendherberge. 

Diese LJEM wird die beste, weil… wir ein tolles Team 

haben. 

 



  Logbucheintrag #00: Abflug! 

 

Spaß-Brigade
Name: Christian 

Ruppert 

Intergalaktischer 

Name: Captain Chris 

Pronomen: Er/Ihn 

Alter: 20 

Verein: Möllner SV 

Wievielter Einsatz auf 

der L.J.E Enterprise? 

Als Teamer der 1., 

aber 5 als Teilnehmer 

Aufgabe auf der Brücke: Kinder-Entertainment  

 

Was würdest du mit auf einen einsamen Planeten 

nehmen? Alwin 

Welche*n Teamer*in würdest du am ehesten auf dem 

Mond aussetzen? Lukas, da er vor 4 Jahren als 

Schiedsrichter gegen mich entschieden hat…      

Welche*r Teamer*in ist eigentlich ein Alien? Max. Wer 

so gut basteln kann, kann nicht von dieser Erde 

kommen. 

Was tust du außerhalb von Weltraummissionen? Ich 

studiere das Universum während ich Schach spielend 

mit meinen Freunden durch die Galaxis streife            

Was kannst du besonders gut? Mit Bastelkleber 

umgehen 

Bester Ort, um das Bulletin zu lesen? Im Bereich vor der 

Cafeteria, rechte Seite, zweiter Tisch, erster Stuhl links 

Beste LJEM-Erinnerung? Den Vereinskollegen in der 

U14 Grundreihenmatt gesetzt 

Diese LJEM wird die beste, weil… das Freizeitteam noch 

nie mit einem solch engagiertem Fachpersonal besetzt 

war wie jetzt. 

 

 

 

 

Name: Max Dörp 

Intergalaktischer 

Name: Captain Dörp 

Pronomen: Dörp 

Alter: 23 

Verein: Lübecker 

Schachverein 

Wievielter Einsatz auf 

der L.J.E Enterprise? 

Fünf als Spieler, 

glaube der siebte als 

Teamer? 

Aufgabe auf der Brücke: Freizeitbeschäftigung  

 

Was würdest du mit auf einen einsamen Planeten 

nehmen? Wahrscheinlich ein Bett und ein Schachbuch 

Welche*n Teamer*in würdest du am ehesten auf dem 

Mond aussetzen? Jonas Stegert, aus 

Forschungszwecken 

Welche*r Teamer*in ist eigentlich ein Alien? Bestimmt 

Maxi, er ist ein Meister der Tarnung 

Was tust du außerhalb von Weltraummissionen? 

Außerhalb von Weltraummissionen studiere ich Soziale 

Arbeit im schönen Ort Suderburg 

Was kannst du besonders gut? Mich vor der Arbeit 

oder Sport unauffindbar machen  

Bester Ort, um das Bulletin zu lesen? Sporthalle, da 

nicht viele Wissen, wo diese ist       

Beste LJEM-Erinnerung? Terpentin-Aktion 

Diese LJEM wird die beste, weil… endlich nach dieser 

langen Beschränkten Corona-Zeiten wieder größere 

Veranstaltungen in alter Gewohnheit stattfinden 

können 

 



  Logbucheintrag #00: Abflug! 

 

Taktische Offiziere (M, U14-U18)
Name: Finn 

Intergalaktischer 

Name: F-C3PO 

Pronomen: er / ihn 

Alter: 24 

Verein: SK 

Doppelbauer Kiel 

Wievielter Einsatz auf 

der L.J.E Enterprise? 

Zweiter als Teamer. 

Ansonsten schon 

häufig. 

Aufgabe auf der Brücke: Schiedsrichter der 

Meisterklasse 

 

Was würdest du mit auf einen einsamen Planeten 

nehmen? Einen Fragenkatalog und einen Stift, damit 

ich mich auf den nächsten Steckbrief vorbereiten kann. 

Welche*n Teamer*in würdest du am ehesten auf dem 

Mond aussetzen? Wahrscheinlich alle 

Welche*r Teamer*in ist eigentlich ein Alien? Steffi 

Was tust du außerhalb von Weltraummissionen? Physik 

und IT-lastiges 

Was kannst du besonders gut? Alles außer Schach 

spielen 

Bester Ort, um das Bulletin zu lesen? Während der 

Partie am Brett. 

Beste LJEM-Erinnerung? Die Gesamtheit aller 

Erinnerungen 

Diese LJEM wird die beste, weil… es die erste normale 

LJEM nach Corona ist und weil viele tolle Leute dabei 

sind. 

 

Leider war Finn nicht im Stande, den gesamten 

Steckbrief auszufüllen, deswegen hat die Redaktion 

einen Teil davon übernommen. Dieser ist in schräger 

Schrift markiert. 

 

 

 

 

Name: Steffi Schneider 

Intergalaktischer 

Name: Space-Stef 

Pronomen: sie, ihr 

Alter: 25 

Verein: SK Vellmar 

Wievielter Einsatz auf 

der L.J.E Enterprise? 3. 

Aufgabe auf der 

Brücke: 

Saalschiedsrichterin 

 

Was würdest du mit auf einen einsamen Planeten 

nehmen? Meine Tiere 

Welche*n Teamer*in würdest du am ehesten auf dem 

Mond aussetzen? Maxi, er hat eine so gute 

Orientierung, dass er ohnehin wieder zur Erde 

zurückfindet. 

Welche*r Teamer*in ist eigentlich ein Alien? Aus 

Gründen der nationalen Sicherheit darf ich diese Info 

nicht weitergeben. 

Was tust du außerhalb von Weltraummissionen? Zeit 

mit Freunden, Familie und meinem Zoo verbringen 

(zwei Hunde plus Pferd). So tun als würde ich studieren 

und viel zu viel bei Startups mitarbeiten. 

Was kannst du besonders gut? Ich bin hervorragend im 

Triangel spielen. 

Bester Ort, um das Bulletin zu lesen? Kurz nach 

Fertigstellung, nachts im KaZi 

Beste LJEM-Erinnerung? Die Terpentin-

Reinigungsaktion, die im Nachhinein als teambuildende 

Maßnahme bezeichnet wurde 

Diese LJEM wird die beste, weil… Ich dieses Jahr ganz 

bestimmt besser darauf achten werde, mehr zu 

schlafen 
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Taktische Offiziere (U14-U18)
Name: Antonia 

Schmidt  

Intergalaktischer 

Name: Antares 

Pronomen: she/her 

Alter: 19 

Verein: LSV 

Wievielter Einsatz auf 

der L.J.E Enterprise? 

Der 6., aber der 2. als 

Teamerin 

Aufgabe auf der Brücke: Schiedsrichter im Saal 

Was würdest du mit auf einen einsamen Planeten 

nehmen? Kaffee oder Mio Mio Mate 

Welche*n Teamer*in würdest du am ehesten auf dem 

Mond aussetzen? Stonas Jegert 

Welche*r Teamer*in ist eigentlich ein Alien? 

Wahrscheinlich Maxi und FCP. Ihre Art, miteinander zu 

kommunizieren, ist nicht von dieser Welt. 

Was tust du außerhalb von Weltraummissionen? Wenn 

ich nicht gerade meinem Studium (Maschinenbau mit 

Vertiefung Medizin) nachgehe, spiele ich gerne 

Volleyball, Skat und gelegentlich auch Schach. 

Was kannst du besonders gut? So tun, als wäre ich 

beschäftigt, und hilfreiche Kommentare abgeben. 

Bester Ort, um das Bulletin zu lesen? Im Saal während 

der Partie, am besten noch das Sudoku oder ähnliches 

nebenbei lösen. 

Beste LJEM-Erinnerung? Volleyball im Regen, die 

Besuche beim Asia Restaurant und das RUMMS 

Diese LJEM wird die beste, weil… sie endlich wieder im 

großen Rahmen gespielt werden kann. 

 

 

 

 

 

Name: Alwin Elias 

Schwerdt 

Intergalaktischer 

Name: Weltallwin, der 

Unterirdische 

Pronomen: er/ihn  

Alter: 20 

Verein: SV Bad 

Schwartau 

Wievielter Einsatz auf 

der L.J.E Enterprise? 10 

Reisen als Gast, erster Einsatz als Crewmitglied 

Aufgabe auf der Brücke: Die intergalaktischen Kämpfe 

in der großen Arena überwachen - Saalschiedsrichter 

 

Was würdest du mit auf einen einsamen Planeten 

nehmen? Einen zweiten Planeten, dann ist der erste 

nicht mehr so allein 

Welche*n Teamer*in würdest du am ehesten auf dem 

Mond aussetzen? Finn – der FINNdet bestimmt einen 

Weg zurück zur Erde 

Welche*r Teamer*in ist eigentlich ein Alien? Max 

Mar(t)ian Dörp – Martian heißt auf Deutsch ja 

Marsianer… 

Was tust du außerhalb von Weltraummissionen? 

Bordcomputer manipulieren, Nickerchen auf 

Meteoriten machen 

Was kannst du besonders gut? Essen und miese Witze 

erzählen 

Bester Ort, um das Bulletin zu lesen? Im Bett in der 

eigenen Kabine  

Beste LJEM-Erinnerung? Sieg U14 Vormeister 2016 

Diese LJEM wird die beste, weil… wir die Corona-

Invasoren nun (hoffentlich) besiegt haben  

 



  Logbucheintrag #00: Abflug! 

 

Taktische Offiziere (U10/U12)
Name: Anna-Blume 

Intergalaktischer 

Name: nfejöfwFN 

Pronomen: sie/ihr 

Alter: 22 

Verein: TuRa 

Harksheide 

Wievielter Einsatz auf 

der L.J.E Enterprise? 

12. 

Aufgabe auf der 

Brücke: Captain des Raumschiffs U10/U12, zurzeit 

unterwegs in der Galaxie ‚Mittendrin‘ 

Was würdest du mit auf einen einsamen Planeten 

nehmen? Vielleicht ein Buch, wahrscheinlicher mein 

Handy. Ich schicke euch dann Fotos :) 

Welche*n Teamer*in würdest du am ehesten auf 

dem Mond aussetzen? Ich würde Nanke mit mir 

zusammen auf dem Mond aussetzen und dort eine 

coole Parallelgesellschaft aus dem Boden stampfen, in 

der alle Bewohner*innen Teppiche tragen :) 

Welche*r Teamer*in ist eigentlich ein Alien?  

Definitiv Steffi – den Schach-Gossip so anzuziehen 

wie sie, kann nur eine überirdische Fähigkeit sein 

Was tust du außerhalb von Weltraummissionen?  

In Kiel studieren & verschiedenes rund um Schach 

Was kannst du besonders gut? Mir wurde schon 

häufiger gesagt, dass ich ziemlich böse gucken kann, 

aber ich halte das für ein Gerücht! 

Bester Ort, um das Bulletin zu lesen? Während einer 

Schachpartie – wenn man gegen mich spielt, hat man 

eigentlich immer viel Zeit zu überbrücken, daher 

empfehle ich euch unbedingt die Bulletinlektüre, 

solltet ihr jemals in diese Situation kommen 

Beste LJEM-Erinnerung? Alle Tage, an denen mehr 

Werwolf als Schach gespielt wurde, waren super 

Diese LJEM wird die beste, weil… so viele tolle 

Teamer*innen dabei sind! <3 

 

 

Name: Nanke 

Intergalaktischer 

Name: oöajiefö (Anm. 

d. Red.: Sagt das 3x 

schnell 

hintereinander!) 

Pronomen: sie/ihr 

Alter: 22 

Verein: TuRa 

Harksheide 

Wievielter Einsatz auf 

der L.J.E Enterprise? Ich schätze der zehnte 

Aufgabe auf der Brücke: Schiedsrichterin U10/12 

 

Was würdest du mit auf einen einsamen Planeten 

nehmen? Musik 

Welche*n Teamer*in würdest du am ehesten auf 

dem Mond aussetzen? Vielleicht mich selbst, die 

Aussicht ist bestimmt beeindruckend 

Welche*r Teamer*in ist eigentlich ein Alien? Anna-

Blume, so ein engelsgleicher Gesang ist doch nicht 

menschlich 

Was tust du außerhalb von Weltraummissionen? 

Physik studieren  

Was kannst du besonders gut? Backen 

Bester Ort, um das Bulletin zu lesen? Am Brett 

natürlich 

Beste LJEM-Erinnerung? Die langen Werwolfabende 

Diese LJEM wird die beste, weil... mit Anna in der 

Leitung gar nichts mehr schief gehen kann ;D 
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Taktische Offiziere (U10/U12)
Name: Bennet 

Intergalaktischer 

Name: Blaster Bennet 

Pronomen: Er/Ihm 

Alter:  26 

Verein: V.E.R. Einslos 

Wievielter Einsatz auf 

der L.J.E Enterprise? 

8 

Aufgabe auf der 

Brücke: Drauf zu 

achten, dass die kleinen Passagiere sich an das 

Regelwerk halten (Schiri U10/U12)  

 

Was würdest du mit auf einen einsamen Planeten 

nehmen? Ein Kopfkissen und eine Decke 

Welche*n Teamer*in würdest du am ehesten auf 

dem Mond aussetzen? Anna, damit sie nicht mehr so 

gemein zu mir ist :P  

Welche*r Teamer*in ist eigentlich ein Alien? Max 

Dörp, Erklärung nicht nötig 

Was tust du außerhalb von Weltraummissionen? 

An meiner Masterthesis arbeiten oder Handball 

spielen 

Was kannst du besonders gut? Viele würden basteln 

sagen, aber ich sag mal mit Kindern umgehen 

Bester Ort, um das Bulletin zu lesen? Im 

Kaminzimmer um 2 Uhr morgens 

Beste LJEM-Erinnerung? Einer der unzähligen langen 

Tacker-Nächte, die erst geendet hatte, als die Sonne 

wieder aufgegangen ist. 

Diese LJEM wird die beste, weil… sie die erste 

ordentliche LJEM seit langem ist 

 

 

 

 

 

 

Name: Knut Ahlers 

Intergalaktischer 

Name: Kruink 

Pronomen: er/ihm 

Alter: 20 Jahre 

Verein: SV 

Bargteheide 

Wievielter Einsatz auf 

der L.J.E Enterprise? 

7. 

Aufgabe auf der 

Brücke: Schiedsrichter U10/U12 

 

Was würdest du mit auf einen einsamen Planeten 

nehmen? Ein Schachbrett, was sonst? 

Welche*n Teamer*in würdest du am ehesten auf 

dem Mond aussetzen? So gemein, mir irgendwen für 

diese Frage rauszupicken, bin ich nicht. Jonas. 

Welche*r Teamer*in ist eigentlich ein Alien? Ich bin 

da einer Verschwörung auf der Spur, aber ich kann 

noch keine Details nennen. (Es sind mehrere.) 

Was tust du außerhalb von Weltraummissionen? 

Biologie studieren, Schach spielen 

Was kannst du besonders gut? Schach, wenn es 

keine Eröffnungstheorie gäbe. 

Bester Ort, um das Bulletin zu lesen? Am Brett 

natürlich. Vor allem weil die Partien der Gegner*innen 

da drinstehen. 

Beste LJEM-Erinnerung? Unzählige Stunden 

Tischtennis 

Diese LJEM wird die beste, weil… ich zum ersten 

Mal selbst keine anstrengenden Partien spielen muss. 

 



Logbucheintrag #00: Die Brückencrew

Regeln, was ist das?

"Gibt es hier eigentlich berührt, geführt oder sowas?" hörte ich gestern in der U14. Damit
solche Fragen nicht mehr kommen, hier noch einige Regeln, die oft vergessen werden:

1. Falls ihr eine Regel vergessen habt, dürft ihr während der Partie einen Schiedsrichter um eine
Erklärung dieser Regel bitten.

2. Regelwidrige Züge führen in der u10 und u12 bei den ersten zwei Malen zu einer zweiminütigen
Zeitgutschrift für den Gegner. Beim dritten Mal ist die Partie verloren.

3. Ihr müsst alle Züge mitschreiben. Zu den Zügen gehören auch Remisangebote, die mit (=)
markiert. Wenn ihr unter fünf Minuten Bedenkzeit habt, gilt die Notationspflicht nicht mehr (der Gegner
schreibt aber trotzdem mit, es sei denn, er hat auch unter fünf Minuten Bedenkzeit!).

4. Den Spielern ist es verboten, jegliche Form von Notizen, elektronische Geräte oder Ratschläge zu
verwenden. Elektronische Geräte dürfen die Spieler während der Partie nicht bei sich haben, sie
können vor der Partie bei den Schiedsrichtern abgegeben und danach wieder abgeholt werden.

5. Der Gegner darf durch das eigene Verhalten zu keinem Zeitpunkt gestört werden!

6. Sollte ein Spieler eine Figur berühren, dann muss er diese anschließend ziehen. Sollte er die Figur
auf einem anderen Feld los lassen, muss er diesen Zug auch ausführen, jedenfalls dann wenn der
Zug regelkonform ist.

7. Alle Züge müssen mit einer Hand ausgeführt werden.

8. Leserliches und korrektes Aufschreiben ist wichtig. Andernfalls fordern euch die Schiedsrichter auf
die Notation nochmal abzuschreiben.

9. Laut Ausschreibung gibt es eine Karenzzeit von 30 Minuten. Wenn ihr mehr als 30 Minuten zu spät
kommt, habt ihr kampflos verloren.

10. Ein Remisangebot gilt, bis der Gegner einen Zug macht. Ihr könnt euer Remisangebot nicht
zurücknehmen. Zudem sollte Remis nur angeboten werden, nachdem ihr einen Zug ausgeführt und
bevor ihr eure Uhr gedrückt habt. Andernfalls kann dies als Irritation eures Gegners verstanden
werden.

12. Das Drücken der Uhr, ohne einen Zug zu machen, ist ein regelwidriger Zug.

Wenn ihr diese Regeln beachtet, dann werdet ihr und wir es bestimmt deutlich leichter haben und ihr
werdet sicherlich deutlich besser abschneiden. Mit etwas Glück werdet ihr dann vielleicht noch
Großmeister ;)
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